AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Grafika komputerowa
Semestr 11 Program studiéw,
Stopien studiéw 11 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus
Nazwa przedmiotu Widzenie komputerowe
Kod przedmiotu WK
L.aczna liczba godzin 30 | Tryb | stacjonarny | niestacjonarny
Profil ksztalcenia Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)
Forma zajec wyktad
Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Wyklad
Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Dobra znajomos$¢ programowania. Znajomo$¢ algorytmow i
struktur danych. Znajomo$¢ technik analizy i obrobki
obrazow.

Zalozenia i cele przedmiotu

Zaznajomienie studentdéw z problemem odwzorowywania
cech obrazoéw cyfrowych. Studenci poznaja sposoby
reprezentacji i ekstrakcji obiektow w obrazach, ktore sa
wykorzystywane do okreslenia cech niezbgdnych do
poprawnej klasyfikacji tych obiektéw. Ponadto zdobeda
wiedze z zakresu technik wykrywania krawedzi oraz ich
dopasowania za pomocg algorytmow aktywnych krawedzi.

Metody dydaktyczne

1.
multimedialnej

Wyktad — w formie tradycyjnej lub prezentacji

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO1.Sposoby ekstrakeji obiektow ze zdjeé
cyfrowych.
WIEDZA WO02.Podstawowe algorytmy klasyfikacji obiektow. K W01
. . . f . . - P7S WG
—absolwent znai | W03.Rdznice pomigdzy poszczegdlnymi algorytmami K W02 — .
. h ). . - P7S WG _INZ
rozumie: wykorzystywanymi do ekstrakcji cech i ich - =
klasyfikacji.
WO04. Techniki i narzedzia niezbedne do
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rozwigzywania probleméw inzynierskich z
zakresu widzenia komputerowego.
UO01. Dokonywa¢ analizy literatury z zakresu
przedmiotu.
U02. Konstruowa¢ systemy informatyczne dotyczace K U01 P7S_UW
UMIEJETNOSCI tematyki widzenia komputerowego. K U02 P7S_UW_INZ
_ absolwent U03. Wybiera¢ najlepsze techniki do realizacji K U04 P75_UO
potrafi: zadanego problemu. K U19 P7S_KK
’ U04. Weryfikowa¢ i ocenia¢ otrzymane wyniki. - P7S_UK
U05. Proponowac¢ ulepszenia stworzonego
systemu.
U06. Rozwigzywac zadania z zakresu widzenia
komputerowego.
KOMPETENCIJE
SPOLECZNE KO01. Tworczego projektowania rozwigzan K_KO1 P7S_KO
— absolwent jest graficznych. K K03 P7S _UU
gotow do: KO02. Ciaglego samoksztatcenia sig.
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢¢ — wyklad
1 Podstawy widzenia komputerowego. Definicja obrazu cyfrowego i jego wlasciwosci. 2
2 Operacje na obrazach. Detekcja krawedzi. 3
3 Techniki segmentacji obrazow. 3
4 Technika aktywnych konturow. 4
5 Wtasciwosci i reprezentacja tekstury obrazu. 2
6 Reprezentacja dwu- i tréjwymiarowych struktur geometrycznych. 3
7 Detekcja ruchu. Sekwencje obrazéow i ptywy optyczne. 3
8 Ekstrakcja cech. 4
9 Techniki klasyfikacji cech. 6
Forma i warunki zaliczenia Egzamin pisemny.
przedmiotu
Nr efektu uczenia si¢
Metody weryfikacji efektow z sylabusa
uczenia sie¢ . WO01-W04, U01-U06, KO1-
Egzamin pisemny K02

Literatura podstawowa

1. W. Malina, M. Smiatacz, Cyfrowe przetwarzanie
obrazow, Wydawnictwo EXIT, Warszawa 2008.

2. W.Malina, Podstawy automatycznej klasyfikacji
obrazow, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej,
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Gdansk 2002.

Literatura uzupehiajaca

1. D.H. Ballard, C. M. Brown, Computer Vision,
Prentice-Hall Inc New Jersey, 1982.

2. A.Blake, M. Isard, Active contours, Springer,
London, 1998.

Liczba punktow ECTS

Naklad pracy studenta
Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajgé 5
Studiowanie literatury 5
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp.
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Inne -
L. ACZNY naklad pracy studenta w godz. 52

2




